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O 3E-LEARNING aborda uma nova experiéncia de formagao p\l%fit:ﬂ para —
aumentar as competéncias e aptidoes no dominio do empreeMeHommg ec da — _
gestao, centrando-se no empreendedorismo digital. O prOJe'c:’ro~foLconceb|d.Q o
para escolas secunddrias, dirigindo-se a alunos dos 14 dos 19 qnos*de.l.dqdeﬂ — =
ferramenta de formagdo sera um Jogo Empresarial (Busmess qu“) que-crlm‘ .
uma experiencia de competi¢do virtual. —
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O Jogo Empresarial do 3E-LEARNING permitird aos alunos elfe war-dlf'ereﬁfes, =
aspectos relacionados com o mundo do empreendedorismo, nome qﬁ'amen’rg - -
~
s
Vd

- -
-
' 7 - _ - - _
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e Saber explorar oportunidades e criar solugcoes inovadoras. / /
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Find us on &) Get in touch:
P +(351) 916772716
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